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ABSTRAK
Kegiatan sosialisasi pengembangan e-module flipbook bagi guru-guru KKG Bahasa
Inggris Bungo Dani merupakan suatu langkah yang positif dan bermanfaat dalam Kata Kunci :
pengembangan pendidikan. Melalui e-module flipbook, guru-guru KKG Bahasa Inggris  e-modul,
Bungo Dani dapat meningkatkan pengetahuan dan keterampilan dalam pengajaran. Hal ~ flipbook, media
ini dapat membantu memahami metode pengajaran yang lebih modern dan efektif. pembelajaran, era
Penggunaan teknologi dalam bentuk e-module flippbook menunjukkan penyesuaian digital
terhadap perkembangan zaman dan memberikan akses yang lebih mudah bagi guru untuk
memperoleh materi-materi terkini. Kegiatan sosialisasi ini dapat menjadi forum bagi
guru-guru untuk berkolaborasi, berbagi pengalaman, dan bertukar ide. E-module flipbook
dapat membantu guru menyusun rencana pelajaran dengan lebih terstruktur dan efisien.
Hal ini dapat menghemat waktu guru dalam penyusunan materi serta mengoptimalkan
proses belajar mengajar. Kesimpulan akhirnya adalah bahwa kegiatan sosialisasi
pengembangan e-module flipbook bagi guru-guru KKG Bahasa Inggris Bungo Dani
memiliki potensi besar untuk meningkatkan kualitas pendidikan, memperbaiki metode
pengajaran, dan memperkaya pengalaman belajar bagi guru maupun siswa.

ABSTRACT
The activity on developing the flipbook e-module for Bungo Dani English KKG teachers Keywords:
is a positive and useful step in educational development. Through the flipbook e-module, E-module,
Bungo Dani English KKG teachers can improve their knowledge and teaching skills. It  flipbook,
could help understand more modern and effective teaching methods. The use of learning media,
technology in the form of e-module flipbooks shows adaptation to current developments  digital era
and provides easier access for teachers to obtain the latest materials. This socialization
activity can allow teachers to collaborate, share experiences, and exchange ideas.
Flipbook e-modules can help teachers prepare lesson plans in a more structured and
efficient way. It could save teachers time preparing material and optimize the teaching
and learning process. The conclusion is that the socialization activity for developing
flipbook e-modules for Bungo Dani English KKG teachers has great potential to improve
the quality of education and teaching methods and enrich the learning experience for
teachers and students.

PENDAHULUAN

Di tengah perkembangan teknologi dan tren pembelajaran jarak jauh, kegiatan sosialisasi e-
module flipbook dapat diinisiasi sebagai respons terhadap tantangan yang dihadapi oleh guru Bahasa
Inggris dalam menyampaikan materi secara efektif melalui platform digital. Dengan meningkatnya
kebutuhan akan sumber daya pembelajaran digital, pelaksanaan E-Module Flipbook bertujuan untuk
menyediakan sarana yang mudah diakses dan dapat diintegrasikan dengan pembelajaran konvensional.
Upaya untuk meningkatkan kualitas pembelajaran Bahasa Inggris dengan menyediakan konten yang
interaktif, responsif, dan sesuai dengan kebutuhan guru dan siswa .

Teknologi memungkinkan penggunaan media ajar yang interaktif seperti video, animasi,
simulasi, dan permainan pendidikan yang dapat meningkatkan keterlibatan siswa (YYanto, 2019). Hal
ini membantu dalam pemahaman materi secara lebih baik. Melalui media pembelajaran digital, siswa
dapat mengakses materi pelajaran dari mana saja dan kapan saja, asalkan mereka memiliki koneksi
internet. Hal ini meningkatkan fleksibilitas dalam proses belajar-mengajar. Teknologi memungkinkan
pengembangan konten yang dapat disesuaikan dengan kebutuhan individu (Yahya, 2019). Guru dapat
merancang pengalaman belajar yang berbeda untuk siswa dengan gaya belajar yang beragam.
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Penggunaan teknologi cenderung menarik perhatian siswa karena sifatnya yang visual, interaktif, dan
seringkali lebih menarik dibandingkan dengan metode tradisional (Supriatna, 2021). Hal ini dapat
meningkatkan motivasi dan partisipasi siswa dalam pembelajaran.

Menggunakan teknologi dalam pembelajaran membantu siswa dalam mengembangkan
keterampilan teknologi yang sangat dibutuhkan dalam masyarakat yang semakin terhubung secara
digital. Media pembelajaran berbasis teknologi memungkinkan adanya variasi dalam cara penyampaian
materi, termasuk video, audio, teks interaktif, dan elemen-elemen multimedia lainnya, yang dapat
membuat pembelajaran lebih menarik dan menyenangkan (Riska et al., 2021). Mengintegrasikan
teknologi dalam pembelajaran memungkinkan pendidikan untuk terus beradaptasi dengan
perkembangan teknologi baru, yang penting untuk mempersiapkan siswa menghadapi tantangan masa
depan (Tegeh et al., 2019). Oleh karena itu, pengembangan keterampilan media pembelajaran di antara
Kelompok Kerja Guru (KKG) Bahasa Inggris sangatlah penting untuk memanfaatkan teknologi dengan
cara yang efektif dalam proses pembelajaran, meningkatkan kualitas pengajaran, dan memperkaya
pengalaman belajar siswa.

Kelompok Kerja Guru (KKG) Bahasa Inggris Bungo Dani memerlukan pelatihan reguler untuk
meningkatkan keterampilan mendesain media pembelajaran dalam menggunakan teknologi khususnya
terkait e-module. Pada sosialisasi ini, materi e-module yang dijelaskan terkait dengan perancangan e-
module flipbook. E-Module Flipbook adalah jenis media digital yang memungkinkan pembuatan materi
pembelajaran interaktif dalam format seperti buku yang bisa 'dibolak-balik' layaknya buku fisik
(Handayani et al., 2020). E-module flipbook biasanya berbentuk PDF interaktif yang memungkinkan
pengguna untuk menavigasi halaman seperti buku nyata. KKG Bahasa Inggris Bungo Dani
membutuhkan e-module yang menawarkan materi pembelajaran yang relevan dan terstruktur sesuai
dengan kurikulum yang diajarkan. Kebutuhan ini dapat mencakup e-module yang mencakup berbagai
tingkatan kelas, topik, dan keterampilan Bahasa Inggris. Di era digital saat ini, keterampilan media
menjadi semakin penting karena kebanyakan siswa terbiasa dengan teknologi (Badriyah et al., 2023).
Guru perlu memahami cara memanfaatkan teknologi dalam pembelajaran agar tetap relevan dan dapat
menarik perhatian siswa.

Permasalahan yang ditemui pada KKG Bahasa Inggris Bungo Dani yaitu beberapa anggota
kelompok memiliki pengetahuan terbatas dalam penggunaan teknologi terkait pengembangan e-
module. Hal ini bisa menjadi hambatan dalam merancang, mengembangkan, atau menggunakan
platform pembelajaran digital. Anggota kelompok menghadapi kesulitan dalam merancang e-module
yang memiliki desain instruksional yang baik. Pengaturan materi, interaktivitas, dan pendekatan
pembelajaran yang efektif menjadi tantangan. Keterbatasan waktu dan sumber daya, seperti kurangnya
pelatihan yang memadai, kurangnya dukungan dari pihak sekolah atau lembaga, atau tuntutan tugas-
tugas lainnya, dapat menghambat kemampuan kelompok dalam mengembangkan e-module. Beberapa
anggota kelompok merasa tidak yakin atau takut untuk beralih ke teknologi sebagai media
pembelajaran. Guru-guru KKG Bahasa Inggris Bungo Dani lebih memilih metode pembelajaran
tradisional yang sudah dikenal dan terbiasa. Kegiatan ini bertujuan untuk mengembangkan
keterampilan digital guru Bahasa Inggris, sehingga mereka dapat mengintegrasikan teknologi dalam
metode pengajaran dengan lebih efektif. Kegiatan sosialisasi ini dapat berasal dari kebutuhan akan
sumber daya pembelajaran yang spesifik untuk kurikulum Bahasa Inggris yang berlaku dan kebutuhan
spesifik guru.

Kegiatan sosialisasi pengembangan e-module sebagai media pembelajaran bagi kelompok kerja
guru Bahasa Inggris Bungo Dani memiliki tujuan membantu anggota KKG Bahasa Inggris Bungo Dani
dalam mengembangkan keterampilan teknologi yang diperlukan untuk merancang, menyusun, dan
menggunakan e-module flipbook sebagai media pembelajaran. Hal Ini dapat meningkatkan kompetensi
digital. Mengenal e-module flippbook memberikan kesempatan bagi KKG Bahasa Inggris Bungo Dani
untuk menciptakan media pembelajaran yang lebih inovatif dan menarik. E-module flipbook dapat
menyediakan berbagai fitur interaktif yang memperkaya pengalaman belajar siswa (Ismanto et al.,
2022). Melalui fitur interaktif, multimedia, dan desain instruksional yang baik, e-module flipbook dapat
meningkatkan kualitas pengajaran Bahasa Inggris, membantu siswa memahami konsep dengan lebih
baik (Suwarna et al., 2013). Melalui kegiatan sosialisasi ini, anggota KKG Bahasa Inggris Bungo Dani
dapat berkolaborasi, bertukar pengalaman, dan berbagi ide-ide terbaik dalam pengembangan e-module
flipbook, menciptakan lingkungan yang mendukung pembelajaran yang berkelanjutan. Pentingnya
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kegiatan sosialisasi e-module flipbook sebagai media pembelajaran bagi KKG Bahasa Inggris Bungo
Dani terletak pada kemampuan untuk meningkatkan kualitas pembelajaran, mempersiapkan siswa
untuk menghadapi teknologi, dan memfasilitasi pembelajaran yang berpusat pada siswa.

METODE

Metode pelaksaan kegiatan sosialisasi dilakukan dengan menggunakan metode presentasi formal
dan workshop interaktif. Metode presentasi formal dilakukan dengan mempersiapkan presentasi yang
informatif dan jelas mengenai pengembangan English e-module yang berbentuk flipbook. Metode ini
berfokus pada manfaat dan keunggulan modul sebagai media pembelajaran di era digital, disertakan
contoh kasus atau studi kasus yang relevan untuk memberikan gambaran konkret. Sementara, metode
workshop interaktif digunakan pada kegiatan ini guna mendukung partisipasi aktif dengan diskusi dan
pertanyaan. Sesi sosialisasi memberi kesempatan kepada para guru untuk dapat langsung terlibat dalam
proses perancangan e-module. Tim Sosialisasi memberikan panduan langkah demi langkah untuk
membuat dan menggunakan e-module secara efektif. Tim sosialisasi memberikan bimbingan dan
dukungan teknis selama sesi pelatihan. Para peserta dibagi dalam kelompok kecil untuk diskusi
mendalam merancang e-module. Terdapat dokumen panduan atau tutorial yang dibagikan kepada para
guru sebagai peserta KKG Bungo Dani.

Kegiatan ini dilakukan di salah satu SD di daerah Sungai Pinang Kecamatan Bungo Dani. Jumlah
Peserta yang mengikuti kegiatan ini sebanyak 26 orang. Tim pemateri ada 5 orang yang menyampaikan
materi dan memberikan bimbingan teknis kepada peserta. Kegiatan ini dilakukan pada tanggal 5
Agustus 2023. Kegiatan ini memilki roadmap sebagai berikut.
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Bagan 1. Road Map Kegiatan Sosialisasi

HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil yang diperoleh dari kegiatan sosialisasi perancangam e — module flipbook yaitu guru
memberikan tanggapan positif karena fleksibilitas dalam pendekatan pembelajaran. Persepsi positif karena
adanya kesesuaian dengan kurikulum dan materi pembelajaran yang harus diajarkan. secara perancangan
dan penggunaan e - module flipbook sebagai media pembelajaran masih cenderung tergolong mudah dibuat
dan digunakan di kelas bersama siswa. Adanya elemen interaktif dan aktivitas yang dapat meningkatkan
keterlibatan siswa. Ketersediaan sumber daya tambahan, seperti video, audio, atau tautan eksternal, dapat
mempengaruhi persepsi guru terhadap kekayaan konten e — module flipbook (Rahmawati, 2018).
Kemampuan anggota KKG Bahasa Inggris Bungo Dani dalam pengembangan e-module flipbook sebagai
media pembelajara meningkat. Peserta memperoleh keterampilan baru dalam merancang, mengembangkan,
dan menggunakan e-module flipbook untuk pengajaran Bahasa Inggris yang lebih efektif. Peserta
memperoleh pemahaman yang lebih baik tentang desain instruksional yang efektif dengan mengembangkan
e-module flipbook, termasuk cara menyusun materi dan fitur interaktif. Kemudahan akses pemanfaatan E-
Module Flipbook sebagai media pembelajaran dapat memainkan peran penting dalam kesuksesan dan
penerimaan oleh pengguna. E-Module Flipbook dapat diakses melalui berbagai perangkat, termasuk
komputer, tablet, dan ponsel. Desain responsif akan memastikan pengguna dapat mengaksesnya dengan
nyaman dari perangkat apa pun.
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Kegiatan sosialisasi ini mendorong kolaborasi dan pertukaran pengalaman antar anggota KKG
Bahasa Inggris Bungo Dani, sesama peserta saling berbagi ide dan strategi terbaik dalam pengembangan e-
module flipbook. Penggunaan e-module flipbook yang inovatif dan interaktif dapat meningkatkan
keterlibatan siswa dalam pembelajaran Bahasa Inggris (Handayani et al., 2020). Hasil yang diperoleh dari
kegiatan sosialisasi ini adalah implementasi nyata dari e-module flipbook dalam kegiatan pembelajaran
sehari-hari oleh anggota KKG Bahasa Inggris Bungo Dani. Adanya peningkatan kompetensi guru-guru
KKG Bahasa Inggris Bungo Dani dalam menggunakan e-module flipbook dalam pengajaran. Guru dapat
memanfaatkan e-module flipbook untuk membuat materi yang lebih menarik dan interaktif (Tegeh et al.,
2019). Mereka dapat mengintegrasikan video, gambar, audio, dan elemen multimedia lainnya untuk
meningkatkan keterlibatan siswa. Guru-guru KKG Bahasa Inggris Bungo Dani dapat memanfaatkan e-
module flipbook untuk menyediakan pendekatan pembelajaran yang dapat disesuaikan dengan kebutuhan
dan gaya belajar individu siswa. Hal ini untuk menyesuaikan konten, menambahkan materi tambahan, dan
memberikan latihan yang sesuai dengan tingkat pemahaman siswa (Mursyidi, 2020). Pemanfaatan E-
Module Flipbook dapat diarahkan untuk memanfaatkan teknologi guna meningkatkan motivasi belajar
siswa. Keberagaman format dan interaktivitas dalam flipbook dapat menciptakan pengalaman belajar yang
menarik (Handayani et al., 2020).

E-module flipbook memudahkan guru untuk memantau kemajuan siswa dan memberikan umpan
balik secara cepat (Nirahua et al., 2020). Guru dapat menggunakan fitur evaluasi interaktif untuk mengukur
pemahaman siswa dengan lebih baik. Melalui guru yang terampil dalam menggunakan e-module flipbook,
siswa juga secara tidak langsung mempelajari dan meningkatkan keterampilan teknologi (Yahya, 2019).
Penggunaan e-module flipbook memungkinkan guru-guru KKG Bahasa Inggris Bungo Dani untuk terus
mengembangkan keterampilan dan memperluas wawasan dalam memanfaatkan teknologi dalam
pembelajaran, yang dapat meningkatkan profesionalisme. Peningkatan kompetensi guru-guru KKG Bahasa
Inggris Bungo Dani dalam menggunakan e-module flipbook dalam pengajaran tidak hanya meningkatkan
kualitas pengajaran, tetapi juga memberikan dampak positif terhadap pengalaman belajar siswa dalam
memahami dan mempelajari Bahasa Inggris.

Tuntutan era digital dimana guru harus mampu memanfaatkan teknologi digital dalam pembelajaran
(Rahayu et al., 2022). Adanya sosisalisasi bagi KKG Bahasa Inggris Bungo Dani dalam merancang media
pembelajaran berbasis teknologi bertujuan memfasilitasi guru — guru dalam mengembangan media
pembelajaran berupa e-module flipbook. Pelatihan yang intensif dan berkala untuk meningkatkan
keterampilan teknologi dan pemahaman terkait pembuatan, penggunaan, serta manfaat e-module flipbook
(Prihatmi, 2017). Sosialisasi ini berfokus pada pembelajaran interaktif dan praktik langsung dalam
pengembangan e-module flipbook. Bimbingan yang berkelanjutan bagi anggota kelompok dalam mengatasi
kesulitan atau tantangan yang anggota KKG Bahasa Inggris Bungo Dani temui dalam proses pengembangan
e-module flipbook. Hal ini dapat dilakukan melalui sesi mentoring online, diskusi kelompok, atau bantuan
individual. Dorong kolaborasi antara anggota kelompok untuk saling berbagi pengalaman, serta strategi
dalam pengembangan e-module flipbook (Purnamawati, 2021). Diskusi rutin melalui forum online dapat
menjadi wadah untuk pertukaran ide dan solusi. Melakukan evaluasi terprogram secara berkala terkait
kemajuan dalam pengembangan e-module flipbook. Gunakan umpan balik dari anggota kelompok untuk
meningkatkan kualitas pelatihan, mendeteksi masalah, dan membuat penyesuaian yang diperlukan.

Sosialisasi pengembangan e-module flipbook sebagai media pembelajaran di era digital memiliki
sejumlah relevansi bagi Masyarakat. Penggunaan e-module flipbook memungkinkan akses yang lebih
mudah dan luas terhadap materi pembelajaran (Saparina et al., 2020). Ini dapat bermanfaat bagi masyarakat
yang memiliki keterbatasan akses ke pendidikan formal, seperti di daerah terpencil atau dengan sumber
daya terbatas. Penggunaan e-module flipbook memungkinkan masyarakat untuk terlibat dengan teknologi,
meningkatkan literasi digital, dan mempersiapkan masyarakat menghadapi tuntutan dunia yang semakin
terhubung secara digital (Rahayu et al., 2022). E-module flipbook dapat menyediakan sumber daya
pendidikan yang lebih beragam dan interaktif, mengintegrasikan berbagai jenis konten multimedia yang
memperkaya pengalaman belajar (Nurhayati, 2013). E-module flipbook dapat mengurangi biaya cetak dan
distribusi bahan belajar fisik, sehingga memungkinkan efisiensi penggunaan sumber daya dan membantu
mengurangi dampak lingkungan. Pendidikan dalam bentuk digital semakin menjadi tren global (Nasrullah
et al., 2017). Dengan memahami dan menggunakan e-module flipbook, masyarakat dapat tetap terkini
dengan perkembangan pendidikan global dan mempersiapkan diri untuk menghadapi tantangan masa
depan.
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KESIMPULAN

Kegiatan sosialisasi pengembangan e-module flipbook bagi guru-guru KKG Bahasa Inggris
Bungo Dani merupakan suatu langkah yang positif dan bermanfaat dalam pengembangan pendidikan.
Melalui e-module flipbook, guru-guru KKG Bahasa Inggris Bungo Dani dapat meningkatkan
pengetahuan dan keterampilan dalam pengajaran. Hal ini dapat membantu memahami metode
pengajaran yang lebih modern dan efektif. Penggunaan teknologi dalam bentuk e-module flipbook
menunjukkan penyesuaian terhadap perkembangan zaman dan memberikan akses yang lebih mudah
bagi guru untuk memperoleh materi-materi terkini. Kegiatan sosialisasi ini dapat menjadi forum bagi
guru-guru untuk berkolaborasi, berbagi pengalaman, dan bertukar ide. E-module flipbook dapat
membantu guru menyusun rencana pelajaran dengan lebih terstruktur dan efisien. Hal ini dapat
menghemat waktu guru dalam penyusunan materi serta mengoptimalkan proses belajar mengajar.
Kesimpulan akhirnya adalah bahwa kegiatan sosialisasi pengembangan e-module flipbook bagi guru-
guru KKG Bahasa Inggris Bungo Dani memiliki potensi besar untuk meningkatkan kualitas
pendidikan, memperbaiki metode pengajaran, dan memperkaya pengalaman belajar bagi guru maupun
siswa. Saran untuk kegiatan sosialisasi pengembangan e-module flipbook sebagai media pembelajaran
bagi guru-guru KKG Bahasa Inggris Bungo Dani yaitu adakan sesi kolaborasi reguler di mana guru-
guru KKG Bahasa Inggris Bungo Dani dapat berbagi pengalaman, ide, dan hasil karya mereka terkait
penggunaan e-module flipbook. Diskusi ini dapat menjadi tempat untuk saling belajar dan bertukar
informasi.
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